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l. Introduction

DIVER is a digital tool for representing classroom situations in cartoon format.
With the DIVER tool, users can design and create classroom cartoons and
other scenarios related to the teaching and learning of mathematics. The
DIVER functionalities support the flexible use of numerous graphical elements

as you can see in the following two examples:
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II. Context of the DIVER tool

Providing teachers with the opportunity to engage in representations of
practice, so-called vignettes, has proven to be an effective approach in teacher
education and corresponding research (Herbst et al., 2011). Questions
regarding possible designs of vignette-based learning and testing
environments have become essential in this context and the potential of
cartoon-based vignettes has gained increased attention (Friesen & Kuntze,
2018). Cartoon vignettes combine numerous advantages ascribed to video and
text vignettes: Cartoons allow the systematic, theory-based design and
variation of classroom situations whereas individual characteristics that are
important to comprehend a classroom situation can easily be added (Friesen
& Kuntze, 2018; Herbst et al., 2011). Moreover, cartoon-based vignettes are
equally suitable to develop and assess teachers’ competence in analysing
classroom situations, compared to the vignette formats video and text
(Friesen, 2017). In the framework of the project coReflect@maths, DIVER
(Developing and Investigating Vignettes in Teacher Education and Research),
a digital tool for creating cartoon-based vignettes, has been developed and
programmed (lvars et al., 2020). The DIVER tool does not only allow the
creation of cartoon vignettes (e.g., by arranging student and teacher
characters in classroom environments, adding speech bubbles, etc.), but can
also enhance the collaborative reflection and exchange of vignettes within the
learning platform Moodle. The DIVER-Tool aims thus at engaging Mathematics
pre-service and in-service teachers in active learning by analysing and creating
representations of Mathematics classroom practice. Moreover, cartoon-based
vignettes can be related to numerous theoretical frameworks and aspects of
quality teaching in the Mathematics classroom, e.g., the use of multiple
representations, the productive handling of mistakes, the noticing of students’

geometrical thinking, etc.
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lll. What is the DIVER tool?

DIVER is the abbreviation for “Developing and Investigating Vignettes in
Teacher Education and Research”. The DIVER tool is a digital tool for creating
and exchanging cartoon-based vignettes. DIVER allows the fast and easy
digital development of cartoon-based vignettes (e.g., by putting together
different student and teacher characters, adding speech bubbles, uploading
photos of students’ work, etc.) with a highly intuitive user interface. DIVER has
been developed as plug-in for the learning platform Moodle, which allows, e.g.,
developing and storing cartoon vignettes directly within the learning platform
or setting tasks and activities together with the vignettes (e.g., for analysing
classroom scenarios or finishing / continuing a given classroom situation). The
user management and organisation of courses is facilitated by the learning
platform Moodle which also provides data protection and the connectivity to
already existing Moodle-based features and activities (e.g., submit a task). No
installation is necessary for the use of DIVER since it can be accessed via

standard web browsers.

IV. Who are the main target groups of the DIVER tool?

The main target groups of DIVER are teacher educators and student teachers.
Teacher educators can, e.g., develop and implement vignette-based learning
activities in their courses for pre-service teachers or in PC programmes for in-
service teachers. Cartoon vignettes can also be used for evaluating and
reflecting professional growth or for formative assessment. Student teachers
can create and analyse vignettes as activity in university courses or for
documenting and reflecting classroom events observed in practical teaching
experiences. Since DIVER is available in the languages English, Spanish, Czech
and German, it can be used in different cultural contexts and helps to reduce

language barriers that are often involved in the use of digital tools.
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V. Where can | find cartoon-based learning material and course

concepts for mathematics teacher education?

In the framework of the coReflect@maths project, numerous cartoon-based
vignettes and related course concepts have been developed (e.g., on problem-
solving, geometrical thinking, understanding fractions, dealing with
heterogeneity, etc). All course concepts and vignette examples are available in
the four languages English, German, Czech and Spanish. The course concepts
and learning materials can be freely accessed via the project website
(www.coreflect.eu) and on the EU results platform (https://erasmus-

plus.ec.europa.eu/projects).

What are the features and functions of the DIVER tool?
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The slides are numbered and presented in a scrollable menu (left side). When

a slide is selected, it appears in the editing window in the centre and can be

edited.
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2. Buttons for editing slides:
A) Add a new (blank) slide
B) Move selected slide up or down
C) Duplicate selected slide
D) Delete selected slide
E) Save file

» Classrooms

» Items

» Textables

» Uploads <0
» Global Pre-Set <—@)
» Pre-Set ~—0

~ Children

» Teachers
» Table view

» Furniture

» Expert items ﬂ

F) Create a pre-set consisting of all objects/groups implemented in the

selected slide. Generated pre-sets are available in the ,pre-set” section (8)

in the object library.
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3. Buttons for editing objects and object groups:

A) Move selected object/object group left
B) Move selected object/object group right
C) Move selected object/object group down
D) Move selected object/object group up
E
F
G)
)

H) Rotate selected object/object group counterclockwise

) Zoom in
) Zoom out

Delete selected object/object group

[) Rotate selected object/object group clockwise
J) Flip selected object/object group horizontally
K) Insert text

L) Flip selected object/object group vertically

M) Group selected objects

N) Ungroup selected object group

4. Buttons for arranging overlapping objects/object groups
A) Bring to front: send selected object/object group to front
B) Bring forwards: send selected object/object group one layer further
forwards
C) Bring to back: send selected object/object group to back
D) Send backwards: send selected object/object group one layer further

backwards

5. Object Library

The object library comprises several graphical elements in different categories.
A graphical element can be implemented in a cartoon slide by clicking on it.

Further features of the object library are explained in the following.
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6. Uploads
A) By clicking the upload button, you can upload an image in ,.png“ and ,,.jpeg"“
format. The image can then be used in cartoons (on a personal level).

B) Example of an uploaded image

7. Global Pre-Set

The global pre-set section provides several pre-configured scenarios, which
can flexibly be added to cartoon slides. The global pre-sets are available for all

DIVER users on the respective Moodle system.

A) Example of a global pre-set ready to be used in a cartoon.

8. Pre-Set

The pre-set button (2F) allows to save all graphical elements (including their
properties, scaling, position, etc.) of a slide as a pre-set, which are available on

a personal level and can be implemented flexibly into other cartoon slides.
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A) By clicking the globe (available only for authorized users), the pre-set can
be defined as a global pre-set available for all users.

B) By clicking the red cross, the pre-set can be deleted.

9. Expertitems

The expert items provide some specific features with high flexibility for
depicting classroom situations. For instance, you can use the graphical
elements in this category for implementing an arm in a certain angle, which is

not possible with the standard properties.

@ Properties
Is background image O H

Arms crossed \Hlde—V\
eyelics @) yeliss <@
Facial expression \@\
Hairstyle ‘@‘
Left arm Pointing v
Legs stz |
Right arm \In_pOCket—V‘

Shirt (Background) ‘ljl ﬂ
Skincolour (Background) ‘Ifl‘
Haircolour (Background) ‘ﬁ‘
Trousers (Background) ‘i‘

10. Properties

Properties (such as arm positions, hairstyles, colours) are changeable
specifications of a selected graphical element and they can be adapted in

various ways:

A) Clicking this box defines the selected graphic as background image. Only
one graphic can be set as background image.

B) ,Eyelids” is an example of a property, which can be defined for characters.
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C) Allows to activate/deactivate the visibility of the eyelids of the selected
graphic. Other examples for this type of properties are arm positions or
hairstyles.

D) Allows to change the colour of certain parts of the graphic (shirt).
Depending on the operating system and browser, a pipette function is

available.

11. Working area

Graphics can be arranged here.

VIl. What else is important for working with the DIVER tool?

Essential guidelines for basic use:

e DIVER works best with the browsers Chrome, Edge and Safari.

e Save slides frequently when implementing changes - this helps to avoid
problems, as DIVER is a browser-based software.

e DIVER does not stop loading? As DIVER is a browser-based software, this
may happen from time to time, e.g. due to problems with the internet
connection. In this case, press the refresh button of your browser. If this
does not solve the problem, please check your internet connection.

¢ You can’t edit properties of a graphic? If your graphic is in a group, you
need to ungroup the group and select the graphic individually to be able to
edit its properties. Also, some graphics don’t have properties at all.

Especially in the category “ltems”.
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Advanced guidelines for expert users:

e Using the “Global pre-sets™: In the category “Global pre-sets” you find
several pre-sets with scenarios frequently occurring in classrooms. You can
use these pre-sets as a starting point for developing your individual cartoon
slides. If you have the required permissions, you can define personal pre-
sets (see below) as global pre-sets available for all users on your Moodle
platform.

e Using the pre-set button: The pre-set button provides a very flexible
clipboard function. When pressing the pre-set button, all graphical elements
of a slide appear as a (personal) pre-set in the object library. You can insert
these stored elements in all of your slides. As you can use your pre-sets in
all of your DIVER cartoons, this also allows to copy slides from one cartoon
to another.

e Using the upload function: Do you need additional graphical elements? The
upload function allows to implement further graphical elements in the
formats .png and .jpg. We recommend using the .png format, as it supports
transparent backgrounds. You can use the upload function also to upload
formulas or text you created in another programme. For this, you have to
save the text or formula in the format .png with a transparent background.

e Using expertitems: The expert items provide some specific features which
provide high flexibility for realising classroom situations. For instance, you
can use the graphical elements in this category for implementing an arm in
a certain angle, which is not possible with the standard properties.

e Creating “shadow vignettes™:

Some contexts may require a particular sensitivity regarding diversity or the
need to fade individual characteristics of the depicted characters. For this
purpose, so-called shadow characters can be a solution. To create a
shadow character, set all colours of the cartoon characters, including the
outlines, to one and the same grey tone, and hide all elements related to the

facial expression (see example on next page).
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VIll. Where can | read more about DIVER and cartoon vignettes?

Friesen, M. (2017). Teachers’ Competence of Analysing the Use of Multiple
Representations in Mathematics Classroom Situations and its Assessment in a
Vignette-based Test. Ludwigsburg: Padagogische Hochschulbibliothek. https://phbl-
opus.phlb.de/frontdoor/index/index/docld/545

Friesen, M. & Kuntze, S. (2018). Competence assessment with representations of
practice in text, comic and video format. In S. Kuntze & O. Buchbinder (Eds.),
Mathematics teachers engaging with representations of practice (pp. 113-130). Cham:
Springer.

Herbst, P., Chazan, D., Chen, C., Chieu, V. M. & Weiss, M. (2011). Using comics-based
representations of teaching, and technology, to bring practice to teacher education
courses. ZDM Mathematics Education, 43(1), 91-103.

Ivars, P., Fernandez, C., Llinares, S., Friesen, M., Krummenauer, J., Kuntze, S., Healy, L.,
Samkova, L., & Skilling, K. (2020). A digital tool to support teachers’ collaborative
reflection on mathematics classroom situations: The Erasmus+ coreflect@maths
project. ICERI 2020 proceedings. 10.21125/iceri.2020.0825

IX. Contactinformation for DIVER

E-Mail: coreflect@ph-ludwigsburg.de

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which
reflect the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information
contained therein.
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Introduccion

DIVER es una herramienta digital para representar situaciones de aula en
formato de cartoon (comic). Con la herramienta DIVER, los usuarios pueden
disenar y crear cartoons de aula y otros escenarios relacionados con la
ensefanzay el aprendizaje de las matematicas. Las funcionalidades de DIVER
admiten el uso flexible de numerosos elementos graficos como puede ver en

los siguientes dos ejemplos:
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II. Contexto de la herramienta DIVER

Brindar a los docentes la oportunidad de trabajar con representaciones de la
practica, las llamadas vinetas, ha demostrado ser un enfoque eficaz para la
formacion docente y la investigacion (Herbst et al., 2011). Cuestiones sobre los
posibles disenos de entornos de aprendizaje y evaluacion basados en vifietas
se han vuelto esenciales en este contexto incrementandose la atencion en el
potencial de las vifietas basadas en cartoons (Friesen & Kuntze, 2018). Las
vinetas con cartoons combinan numerosas ventajas atribuidas a las vinetas de
video y texto: los cartoons permiten el disefo sistematico y basado en la teoria
y la variacion de las situaciones del aula, mientras que las caracteristicas
individuales que son importantes para comprender una situacion del aula se
pueden agregar facilmente (Friesen & Kuntze, 2018; Herbst et al., 2011).
Ademas, las vinetas basadas en cartoons son igualmente adecuadas para
desarrollar y evaluar la competencia de los docentes en el anadlisis de
situaciones del aula, en comparacion con los formatos de vifietas de video y
texto (Friesen, 2017). En el marco del proyecto coReflect@maths, se ha
desarrollado y programado DIVER (Developing and Investigating Vignettes in
Teacher Education and Research), una herramienta digital para crear vifietas
basadas en cartoons (lvars et al., 2020). La herramienta DIVER no solo permite
la creacion de vinetas con cartoons (p. ej., permite organizar los personajes de
estudiantes y maestros en diferentes ambientes de aula, agregando bocadillos
de diadlogo, etc.), sino que también puede mejorar la reflexion colaborativa y el
intercambio de vifetas dentro de la plataforma de aprendizaje Moodle. La
herramienta DIVER tiene como objetivo involucrar a los maestros de
Matematicas en activo y en formacion en el aprendizaje activo mediante el
analisis y la creacion de representaciones de la practica del aula de
Matematicas. Ademas, las vifietas basadas en cartoons se pueden relacionar

con numerosos marcos teoricos y aspectos de la ensenanza de calidad en el
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aula de Matematicas, por ejemplo, el uso de multiples representaciones, el uso
productivo de errores, la percepcion del pensamiento geométrico de los

estudiantes, etc.

lll. ¢Qué es la herramienta DIVER?

DIVER es la abreviatura de “Developing and Investigating Vignettes in Teacher
Education and Research (Desarrollo e Investigacion de Vinetas para la
formacion del profesorado y la investigacion)”. La herramienta DIVER es una
herramienta digital para crear e intercambiar vifnetas basadas en cartoons.
DIVER permite el desarrollo digital rapido y facil de vifetas basadas en
cartoons (p. ej., permite organizar los personajes de estudiantes y maestros en
diferentes ambientes de aula, agregar bocadillos de texto, cargar fotos del
trabajo de los estudiantes, etc.) con una interfaz de usuario altamente intuitiva.
DIVER se ha desarrollado como complemento para la plataforma de
aprendizaje Moodle, que permite, por ejemplo, desarrollar y almacenar vinetas
de cartoons directamente dentro de la plataforma de aprendizaje o establecer
tareas y actividades junto con las vifietas (por ejemplo, analizar escenarios de
clase o terminar/continuar una situacion de aula dada). La plataforma de
aprendizaje Moodle facilita la gestion de usuarios y la organizacion de cursos,
que también proporciona proteccion de datos y conectividad a funciones y
actividades basadas en Moodle ya existentes (p. €j., enviar una tarea). No es
necesaria ninguna instalacion para el uso de DIVER ya que se puede acceder

a través de navegadores web estandar.

IV. Principales destinatarios de la herramienta DIVER

Los principales grupos destinatarios de DIVER son los formadores de

docentes y los estudiantes para maestro o profesor de matematicas. Los
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formadores de docentes pueden, por ejemplo, desarrollar e implementar
actividades de aprendizaje basadas en vinetas en sus cursos para futuros
docentes o0 en programas de desarrollo profesional para docentes en activo.
Las vifletas de cartoons también se pueden usar para evaluar y reflejar el
crecimiento profesional o para la evaluacion formativa. Los estudiantes para
maestro o profesor de matematicas pueden crear y analizar vifetas en los
cursos universitarios y/o pueden documentar y reflejar situaciones de aula
observadas en experiencias practicas de ensefanza. Dado que DIVER esta
disponible en inglés, espanol, checo y aleman, se puede usar en diferentes
contextos culturales y ayuda a reducir las barreras del idioma que a menudo

estan involucradas en el uso de herramientas digitales.

V. ¢Donde puedo encontrar material de aprendizaje basado en
cartoons y cursos conceptuales para la formacion del
profesorado de matematicas??

En el marco del proyecto coReflect@maths, se han desarrollado numerosas
vietas basadas en cartoons y cursos conceptuales relacionados (por ejemplo,
sobre resolucion de problemas, pensamiento geométrico, comprension de
fracciones, tratamiento de la heterogeneidad, etc.). Todos los cursos
conceptuales y ejemplos de vinetas estan disponibles en los cuatro idiomas:
inglés, aleman, checo y espanol. Se puede acceder libremente a los cursos
conceptuales y los materiales de aprendizaje a través del sitio web del
proyecto (www.coreflect.eu) y en la plataforma de resultados de la UE

(https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects).
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VI. ¢Cuales son las caracteristicas y funciones de la herramienta

DIVER?
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Las diapositivas estan numeradas y presentadas en un menu desplegable

(lado izquierdo). Cuando se selecciona una diapositiva, aparece en la ventana

de edicion en el centro y se puede editar.
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2. Botones para editar las diapositivas:

A) Agregar una nueva diapositiva (en blanco)

B) Mover la diapositiva seleccionada hacia arriba o hacia abajo

C) Duplicar diapositiva seleccionada

D) Eliminar la diapositiva seleccionada

E) Guardar archivo

F) Crear un ajuste preestablecido que consista en todos los objetos/grupos
implementados en la diapositiva seleccionada. Los ajustes preestablecidos
generados estan disponibles en la seccion " ajustes preestablecidos” (8) en

la biblioteca de objetos.

3. Botones para editar objetos y grupos de objetos:

A) Mover el objeto/grupo de objetos seleccionado hacia la izquierda
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B) Mover el objeto/grupo de objetos seleccionado a la derecha
C) Mover el objeto/grupo de objetos seleccionado hacia abajo
D) Mover hacia arriba el objeto/grupo de objetos seleccionado
E
F
G)
)

H) Girar el objeto/grupo de objetos seleccionado en sentido contrario a las

) Ampllar
)
Eliminar el objeto/grupo de objetos seleccionado

aguijas del reloj

[) Girar el objeto/grupo de objetos seleccionado en el sentido de las agujas
del reloj

J) Voltear el objeto/grupo de objetos seleccionado horizontalmente

K) Insertar texto

L) Voltear el objeto/grupo de objetos seleccionado verticalmente

M) Agrupar objetos seleccionados

N) Desagrupar el grupo de objetos seleccionado

4. Botones para organizar objetos superpuestos/grupos de objetos
A) Traer al frente: enviar el objeto/grupo de objetos seleccionado al frente
B) Traer adelante: enviar el objeto/grupo de objetos seleccionado una capa
mas adelante
C) Traer al fondo: enviar el objeto/grupo de objetos seleccionado al fondo
D) Enviar hacia atras: enviar el objeto/grupo de objetos seleccionado una capa

mas hacia atras

5. Biblioteca de objetos

La biblioteca de objetos comprende varios elementos graficos en diferentes
categorias. Se puede implementar un elemento grafico en una diapositiva
haciendo clic en él. A continuacion, se explican otras funciones de la biblioteca

de objetos.
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6. Cargas

A) Al hacer clic en el boton de carga, puede cargar una imagen en formato

“png“y “jpeg”. Luego, la imagen se puede usar en los cartoons disenados (a

nivel personal).

B) Ejemplo de una imagen cargada

7. Ajuste preestablecido global

La seccion preestablecida global proporciona varios escenarios preconfigurados

que se pueden agregar de manera flexible a las diapositivas con cartoons. Los

ajustes preestablecidos globales estan disponibles para todos los usuarios de
DIVER en Moodle.

A) Ejemplo de un ajustes preestablecidos global listo para ser utilizado en un

cartoon.
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8. Ajuste prestablecido

El boton preestablecido (2F) permite guardar todos los elementos graficos
(incluidas sus propiedades, escala, posicion, etc.) de una diapositiva como
preestablecidos, que estan disponibles a nivel personal y se pueden

implementar de manera flexible en otras diapositivas.

A) Al hacer clic en el globo (disponible solo para usuarios autorizados), el
ajuste preestablecido se puede definir como un ajuste preestablecidos
global disponible para todos los usuarios.

B) Al hacer clic en la cruz roja, se puede eliminar el ajuste preestablecido.

9. Articulos expertos

Los items expertos brindan algunas caracteristicas especificas con alta
flexibilidad para representar situaciones en el aula. Por ejemplo, puede utilizar
los elementos graficos de esta categoria para incluir un brazo en un cierto

angulo, lo que no es posible con las propiedades estandar.

@ Properties
Is background image O H

Arms crossed ' Hide v
Eyelids e ' Eyelids H—O
Eyes ' Straight v
Facial expression Positive_1 v
Hairstyle \ Long_1 ~ \
Left arm | Pointing v
Legs \ Skirt_2 N \
Right arm ' In_pocket v

Shirt (Background) ‘

i

Skincolour (Background) ‘

Haircolour (Background) ‘-‘
Trousers (Background) ‘-‘




l.ed: ([ A\ Cofinanciado por el

7 i E +

( (" maths ‘(Lglver)) de la Unicn Europe
x 8

10. Propiedades

VIL.

Las propiedades (como posiciones de los brazos, peinados, colores) son
especificaciones modificables de un elemento gréafico seleccionado y se

pueden adaptar de varias maneras:

A) Al hacer clic en este cuadro, se define el grafico seleccionado como
imagen de fondo. Solo se puede establecer un grafico como imagen de
fondo.

B) “Parpados” es un ejemplo de una propiedad, que se puede definir para
caracteres.

C) Permite activar/desactivar la visibilidad de los parpados del grafico
seleccionado. Otros ejemplos de este tipo de propiedades son las
posiciones de los brazos o los peinados.

D) Permite cambiar el color de ciertas partes del grafico (camiseta). Segun el

sistema operativo y el navegador, esta disponible una funcion de pipeta.

11. Area de trabajo

En esta area se pueden organizar los graficos.

¢ Qué mas es importante para trabajar con la herramienta
DIVER?

Pautas esenciales para el uso basico:

DIVER funciona mejor con los navegadores Chrome, Edge y Safari.
Guarde las diapositivas con frecuencia cuando implemente cambios; esto
ayuda a evitar problemas, ya que DIVER es un software basado en el

navegador.



l.ed: ([ A\ Cofinanciado por el

7 i E +

( (" maths ‘(Lglver)) de la Unicn Europe
x 8

¢DIVER no le deja cargar? Como DIVER es un software basado en el
navegador, esto puede ocurrir de vez en cuando, p. e. por problemas con la
conexion a internet. En este caso, presione el botdn de actualizacion de su
navegador. Si esto no resuelve el problema, verifique su conexion a Internet.
¢No puede editar las propiedades de un grafico? Si su grafico esta en un
grupo, necesita desagrupar el grupo y seleccionar el grafico individualmente
para poder editar sus propiedades. Ademas, algunos graficos no tienen

ninguna propiedad. Especialmente, en la categoria "Articulos".

Directrices avanzadas para usuarios expertos:

Uso de los “ajustes preestablecidos globales”: En la categoria “ajustes
preestablecidos globales” encontrara varios ajustes preestablecidos con
escenarios que ocurren con frecuencia en las aulas. Puede utilizar estos
ajustes preestablecidos como punto de partida para desarrollar sus
diapositivas individuales. Si tiene los permisos requeridos, puede definir los
ajustes preestablecidos personales (ver a continuacion) como ajustes
preestablecidos globales disponibles para todos los usuarios en su
plataforma Moodle.

Uso del botdn preestablecido: El boton preestablecido proporciona una
funcion de portapapeles muy flexible. Al presionar el boton de
preestablecido, todos los elementos graficos de una diapositiva aparecen
como preestablecidos (de manera personal) en la biblioteca de objetos.
Puede insertar estos elementos almacenados en todas sus diapositivas.
Como puede usar sus ajustes preestablecidos en todos sus cartoons de
DIVER, esto también le permite copiar diapositivas de un cartoon a otro.
Uso de la funcion de carga: /Necesita elementos graficos adicionales? La
funcion de carga permite implementar mas elementos graficos en los
formatos .ong y .jpg. Recomendamos utilizar el formato .png, ya que admite

fondos transparentes. También puede utilizar la funcion de carga para
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cargar formulas o texto que haya creado en otro programa. Para ello, tienes
que guardar el texto o formula en formato .ong con fondo transparente.

e Uso de articulos expertos: Los elementos expertos proporcionan algunas
caracteristicas especificas que brindan una gran flexibilidad para la
realizacion de situaciones en el aula. Por ejemplo, puede utilizar los
elementos graficos de esta categoria para implementar un brazo en un
cierto angulo, lo que no es posible con las propiedades estandar.

e Creacion de “vinetas de sombras”:

Algunos contextos pueden requerir una sensibilidad particular con respecto
a la diversidad o la necesidad de desvanecer las caracteristicas individuales
de los personajes representados. Para este proposito, los llamados
caracteres de sombra pueden ser una solucion. Para crear un personaje de
sombra, establezca todos los colores de los personajes, incluidos los
contornos, en un mismo tono de gris y oculte todos los elementos

relacionados con la expresion facial (ver el ejemplo en la figura siguiente).

Cartoon editor crrted wit
@ivebi)

Slides: Slide t

An equilateral triangle is not right-angled.

If a triangle is equilateral, then it is not right-angled

Preview
ABC equilateral, so .
We have tried to

'l angles have eqal size, so : ) -
Precisely, indeed. JENS PRI disprove it, but it
hasn't worked.

Allin all, what have
we done now with
this statement?

9
EEEY

>
@
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VIlIl. ¢Ddnde puedo leer mas sobre DIVER y vinetas con cartoons?

Friesen, M. (2017). Teachers’ Competence of Analysing the Use of Multiple
Representations in Mathematics Classroom Situations and its Assessment in a
Vignette-based Test. Ludwigsburg: Padagogische Hochschulbibliothek. https://phbl-
opus.phlb.de/frontdoor/index/index/docld/545

Friesen, M. & Kuntze, S. (2018). Competence assessment with representations of
practice in text, comic and video format. In S. Kuntze & O. Buchbinder (Eds.),
Mathematics teachers engaging with representations of practice (pp. 113-130). Cham:
Springer.

Herbst, P., Chazan, D., Chen, C., Chieu, V. M. & Weiss, M. (2011). Using comics-based
representations of teaching, and technology, to bring practice to teacher education
courses. ZDM Mathematics Education, 43(1), 91-103.

Ivars, P., Fernandez, C., Llinares, S., Friesen, M., Krummenauer, J., Kuntze, S., Healy, L.,
Samkova, L., & Skilling, K. (2020). A digital tool to support teachers’ collaborative
reflection on mathematics classroom situations: The Erasmus+ coreflect@maths
project. ICERI 2020 proceedings. 10.21125/iceri.2020.0825

IX. Posibilidad de contactarnos sobre DIVER

E-Mail: coreflect@ph-ludwigsburg.de

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which
reflect the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information
contained therein.
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. Uvod

DIVER je digitalni nastroj pro reprezentovani vyukovych situaci prostrednictvim
komiksU. V prostfedi DIVER mohou uzivatelé navrhovat a tvorit komiksové
obrazky vyukovych situaci odehravajicich se ve Skole i mimoskolnich situaci
souvisejicich s matematickym vzdélavanim. Funkce DIVER podporuiji flexibilni

vyuziti mnoha grafickych prvku, jak je vidét na nasledujicich dvou prikladech:

Cartoon editor created wit
(«Ldiver\
Slides: iew: Slide title Object library: o

» Classrooms

» ltems
Ok, any further questions
Prove the following statement: regarding this task? No? DUSHHES
. Ok, great. You have about
3 The sum of 5 consecutive 10 minutes. Please use » Uploads

Oy
numbers is always divisible by 5. your mini whiteboards.

» Global Pre-Set

» Pre-Set

b
(=) ()=
o
H

3
5 v
E] [z] E] Bring to From] [Bring ForwardJ [Send to Back] [Send Backward] \‘

i »
Cartoon editor c?i;eg i@

Slides: Preview: Slide title Object library:
1 ) T don't think so. Doub- But 3 cube has six » Classrooms
ling the side length sides, so I would
means that the cube 5y that the swiace iy
will be 8 times as big ;‘;q""”“""‘ You cannot say
as the original one. ) that without
The surface area o knowing the side » Textables

will also double.

» Uploads

» Global Pre-Set

(=] [=](e) (=) I+

» Pre-Set
~ Children
3
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what happens with the surface area?
3
) v
IZ] Iz] E Bring to From] [Bring Fcrward] [Send(o Back] [Send Backward] \‘
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ll. Kontext prostredi DIVER

Pokud ucitelim dame prilezitost zapojit se do prace s reprezentacemi Skolni
praxe, tzv. vinétami, ziskame tim efektivni pristup ke vzdélavani uditeld, coz
potvrzuji i odpovidajici vyzkumy (Herbst et al., 2011). V tomto kontextu se pak
stavaji zasadnimi otazky tykajici se moznych navrhi vyukovych a testovacich
prostiedi zaloZzenych na vinétach a zvySena pozornost je vénovana také
moznostem komiksovych vinét (Friesen & Kuntze, 2018). Komiksové vinéty
kombinuji ¢etné vyhody pripisované video vinétam a textovym vinétam: na
jedné strané komiksy umoznuiji systematickou a na teorii zalozenou obecnou
praci svinétami, na strané druhé umoznuji snadné pridavani individualnich
charakteristik dulezitych pro pochopeni specifickych detailll konkrétnich
vyukovych situaci (Friesen & Kuntze, 2018; Herbst et al, 2011). Z pohledu
moznosti rozvoje a hodnoceni kompetenci uciteld pfi analyze vyukovych situaci
jsou vinéty zalozené na komiksech srovnatelné s video vinétami a textovymi

vinétami (Friesen, 2017).

V ramci projektu coReflect@maths bylo vyvinuto a naprogramovano prostredi
DIVER (Developing and Investigating Vignettes in Teacher Education and
Research), digitalni nastroj pro vytvareni komiksovych vinét (lvars et al., 2020).
Nastroj DIVER nejenze umozniuje tvorbu novych komiksovych vinét
zaznamenavajicich matematické vyukové situace (napr. vybérem pozadi
obréazku, usporadanim postav zakl a ucitell, pridanim rozhovorovych bublin
atd.), ale dokaze také zkvalitnit spolecnou reflexi a sdileni vinét v ramci vyukoveé
platformy Moodle. Cilem prostredi DIVER je zapojit ucitele matematiky
do aktivniho uceni se prostrednictvim studia (analyz) reprezentaci Skolni praxe
a jejich tvorby. Kromé toho mohou komiksové vinéty souviset s radou
teoretickych ramcu a aspekt( kvalitni vyuky matematiky, napf. s pouzivanim
vice rlznych reprezentaci jednoho matematického pojmu, produktivnim

feSenim chyb, zamérenim pozornosti uc¢itelt na uvazovani zakd atd.
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. Coje to DIVER?

Nazev DIVER je zkratkou pro “Developing and Investigating Vignettes in
Teacher Education and Research”, tedy ,Vyvoj a zkoumani vinét ve vzdélavani
ucitel a ve vyzkumu®“. DIVER je digitalni nastroj, ktery umoznuje tvorbu a sdileni
komiksovych vinét. Prace s vinétami v prostredi DIVER je rychla a snadna,
intuitivni. UzZivatel muize kombinovat rGzné postavy (zakd, uditel(l)
s rozhovorovymi bublinami, ale také napr. nahravat fotografie skutecnych
zakovskych reSeni a vkladat je do komiksu. DIVER vznikl jako plug-in pro
vyukovou platformu Moodle, coz umoznuje mij. tvorbu a skladovani vinét primo
v ramci platformy &i zac¢lenovani vinét do Sireji pojatych ukol( a aktivit (napr. do
ukold zkoumajicich mozna dokoncéeni nebo pokracovani vyukovych situaci).
Spravu uzivatell a organizaci kurzd usnadnuje platforma Moodle, ktera také
poskytuje ochranu dat a prirozené propojeni s jiz existujicimi funkcemi
platformy Moodle (napr. s pridanim vyukového materialu, se zadanim ukolu).
Pro pouziti nastroje DIVER neni nutna zadna instalace, protoze Ize k nému

pristupovat prostrednictvim standardnich webovych prohlizecu.

IV. Jaké jsou cilové skupiny nastroje DIVER?

Hlavni cilovou skupinou nastroje DIVER jsou vzdélavatelé uditeld (fakultni
didaktici, garanti pedagogickych praxi, lektori kurzi DVU) a budouci ucitelé.
Vzdélavatelé uciteld mohou vytvaret aktivity zaloZzené na vinétach a zacleriovat
je do svych kurzu. Komiksoveé vinéty mohou také slouzit pro hodnoceni a reflexi
pedagogické praxe, pro formativni hodnoceni. Budouci ucitelé mohou vytvaret
a analyzovat vinéty vramci odbornych a didaktickych kurz( univerzitni
pripravy, ale takeé pri reflexi konkrétnich vyukovych situaci z naslechové ¢i
vystupové pedagogické praxe. DIVER je k dispozici ve &tyrech jazykovych
mutacich (Ceské, anglické, némecké, Spanélské), a tak mlze byt vyuzit

v rliznych kulturnich kontextech, mlize napomoci odstranovat jazykové bariéry.
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V. Kde je mozné najit na komiksech zalozené vyukové materialy
a koncepty kurzu pro vzdélavani uéitelti?

V ramci projektu coReflect@maths project bylo vytvoreno mnoho komiksovych
vinét a na nich zalozenych koncept( kurzt pro budouci ucitele (napr. kurzy
zamérené nareSeni probléml, geometrické mysleni, chapani zlomka,
heterogenitu tridy). VSechny vytvorené koncepty a vinéty jsou k dispozici ve
Gtyrech jazykovych mutacich (Ceské, anglické, némecké, Spanélské) a jsou
volné dostupné na projektovém webu (www.coreflect.eu) a na platformé

s vystupy EU projektl (https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects).

VI. Jaké jsou viastnosti a fukcionality nastroje DIVER?

Cartoon editor
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1. Snimky:

Snimky s jednotlivymi obrazky komiksu jsou ocislovany a vSechny zobrazeny

v rolovatelné nabidce (vlevo). Kdyz je snimek vybran, zobrazi se v okné uprav

uprostred a lze jej upravovat.

O o o ° o

[Bring to Front] [Bring Forward] [Send to Back] [Send Backward]

© (o
L )<—e
(~]<—eo
(~]<—eo

. Tlacitka pro upravovani snimkd:

A) Pridat novy (prazdny) snimek

B) Posunout vybrany snimek nahoru nebo dolt
C) Smazat vybrany snimek

D) Ulozit soubor

» Classrooms
» ltems
» Textables

» Uploads

<0
» Global Pre-Set <—@)
<0

» Pre-Set

~ Children

» Teachers
» Table view

» Furniture

» Expert items ﬂ

E) Vytvorit predvolbu sestavajici ze vSech objektl/skupin objektl pouzitych ve

vybraném snimku.

~Predvolby“ (8) v knihovné objekt.

Vygenerované predvolby

jsou dostupné k sekci
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3. Tlaéitka pro upravovani objektt a skupin objektu:
A) Presunout vybrany objekt / skupinu objektl doleva
B) Presunout vybrany objekt / skupinu objekt( doprava
C) Presunout vybrany objekt / skupinu objekt( dolt
D) Presunout vybrany objekt / skupinu objekt( nahoru
E) Priblizit
F) Oddalit
G) Smazat vybrany objekt / skupinu objekt(
)

H) Otocit vybrany objekt / skupinu objektd proti sméru hodinovych rucicek

)
)

[) Otocit vybrany objekt / skupinu objektt po sméru hodinovych rucic¢ek
J) Prevratit vybrany objekt / skupinu objekt(l horizontalné

K) Vlozit text

L) Prevratit vybrany objekt / skupinu objektu vertikalné

M) Seskupit vybrané objekty

N) Oddélit objekty vybrané skupiny objektu

4. Tlacitka pro usporadani prekryvajicich se objektt / skupin objektu
A) Prenést vybrany objekt / skupinu objekt(l do pozadi
B) Prenést vybrany objekt / skupinu objektt bliz (o jednu vrstvu dopredu)
C) Prenést vybrany objekt / skupinu objekt( do popredi

D) Prenést vybrany objekt / skupinu objektt dal (o jednu vrstvu dozadu)

5. Knihovna objektt

Knihovna objektl obsahuje nékolik typl grafickych prvku v rliznych kategoriich.
Graficky prvek Ize do kresleného snimku pridat kliknutim na néj. DalSi funkce

knihovny objektl jsou vysvétleny dale.
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6. Nahravani
A) Kliknutim na nahravaci tlacitko miazete nahrat obrazek ve formatu ,.png“
nebo ,.jpeg“. Obrazek pak mlze byt pouzit v komiksovych snimcich (na
osobni urovni uzivatele).

B) Priklad nahraného obrazku

7. Globalni predvolby

Sekce globalnich predvoleb nabizi nékolik predpripravenych scénari, které Ize
flexibilné zacleriovat do komiksovych snimk(. Globalni predvolby jsou

dostupné pro vSechny uzivatele DIVER na prislusné platformé Moodle.

A) Priklad globalni predvolby pripravené k pouziti.

8. Predvolby

Tlacgitko pro predvolby (2-F) umoznuje ulozit vSechny grafické prvky daného

snimku (véetné jejich vlastnosti, méritka, pozice atd.) jako predvolbu, ktera je
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pak dostupna na osobni Urovni a Ize ji flexibilné zaclenovat do dalSich

komiksovych snimku.

A) Kliknutim na zemékouli (dostupné pouze pro opravnéné uzivatele) lze
predvolbu definovat jako globalni predvolbu dostupnou pro vSechny
uzivatele.

B) Kliknutim na Cerveny krizek Ize danou predvolbu smazat.

9. Polozky pro experty

Polozky pro experty poskytuiji nékteré specifické funkce s vysokou flexibilitou
pro zobrazeni vyukovych situaci. Napriklad lze pouzit grafické prvky v této
kategorii pro zobrazeni ramene (ucitele, zaka) pod urCitym uhlem, coz

standardné neni mozné.

@ Properties
Is background image O H

Arms crossed \u\
eyelics @ eids <@
Eyes swaight |
Facial expression ‘W—V‘
Hairsyle ong1 ]
Left arm Pointing |
Legs sit2 ]
Right arm \In_pocket—‘/‘

Shirt (Background) ‘i —
Skincolour (Background) ﬂ:ﬂ
Haircolour (Background) ‘i‘
Trousers (Background) ‘-‘

10. Vlastnosti

Vlastnosti (jako poloha ruky, vyraz obliCeje, uces, barva) jsou proménlivé

specifikace vybraného grafického prvku a Ize je rliznymi zptsoby pfizplsobit:

A) Kliknutim na toto pole se vybrany graficky prvek definuje jako obrazek na

pozadi. Jako obrazek na pozadi Ize nastavit pouze jediny graficky prvek.
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B) ,Vicka“ - priklad vlastnosti, kterou je mozné definovat pro postavy ucitelt
a zaka.

C) Umoznuje aktivovat/deaktivovat viditelnost ocnich vicek u vybraného
grafického prvku. DalSimi priklady tohoto typu vlastnosti jsou poloha ruky
nebo styl ucesu.

D) Umoznuje zménit barvu urditych ¢asti grafického prvku (napr. tricka, vlasu,
pleti). V zavislosti na operacnim systému a prohlize¢i mize byt k dispozici

i funkce kapatko.

11. Pracovni oblast

Prostor pro préaci s grafickymi prvky a aranzovani komiksovych snimkd.

VII. Co je jesté dulilezité pri praci s nastrojem DIVER?

Tipy pro zakladni pouziti:

e DIVER funguje nejlépe s prohlize¢i Chrome, Edge a Safari.

e Snimky ¢asto ukladejte - pomaha to predeijit problémuim, protoze DIVER je
software zalozeny na prohlizedi.

e DIVER se neustale nacita? Protoze DIVER je software zaloZzeny na
prohlizeci, mize k tomu ¢as od ¢asu dojit, napf. kvili problém(im s pfipojenim
k internetu. V takovém pripadé stisknéte v prohlizeci tlacitko pro obnoveni
stranky. Pokud se tim problém nevyresi, zkontrolujte prosim své internetove
pripojeni.

e Nejde upravovat vlastnosti néjakého grafického prvku? Pokud je graficky
prvek ve skupiné, musite skupinu rozdélit a vybrat grafiku jednotlivé, abyste
mohli upravovat jeji vlastnosti. Nékteré grafické prvky také nemaiji vlastnosti

vibec - zejména v kategorii ,Polozky"“.
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Tipy pro experty:

Pouziti globalnich predvoleb: V kategorii ,Globalni predvolby” najdete
nékolik predvoleb se scénari, které se c¢asto vyskytuji ve tridach. Tyto
predvolby mlzete pouzit jako vychozi bod pro vytvareni vasich individualnich
komiksovych snimkl. Pokud mate pozadovana opravnéni, mazete definovat
osobni predvolby (viz nize) jako globalni predvolby dostupné pro vSechny
uzivatele na vasi platformé Moodle.

Pouziti tlacitka predvoleb: Tlacitko predvoleb poskytuje velmi flexibilni
funkci schranky (pro ukladani, kopirovani). Po stisknuti tlacitka predvolby se
vSechny grafické prvky snimku ulozi jako (osobni) predvolba v knihovné
objektl. Tyto ulozené prvky pak mizete nasledné vlozit do libovolnych svych
snimku. Vzhledem k tomu, Ze své predvolby mizete pouzit ve vSech svych
komiksech v prostredi DIVER, umoznuje to také kopirovani snimk z jednoho
komiksu do druhého.

Pouziti funkce nahravani: Potrebujete dalSi grafické prvky? Funkce
nahravani umoznuje pridavani dalSich grafickych prvk( ve formatu ,png”
nebo ,jpeg“. Doporucujeme pouzivat format ,png“, protoze podporuje
prahledné pozadi. Funkci nahravani mlzete pouzit také pro pridavani
matematickych vzorcll nebo text(l, které jste vytvorili v jiném programu.
K tomu musite text nebo vzorec ulozit ve formatu ,png“ s prihlednym
pozadim.

Tvoreni ,stinovych vinét“: Nékteré kontexty mohou vyzadovat zvlast citlivy
pristup k diverzité zobrazenych osob nebo s nimi mize byt spojena potreba
utlumit individualni charakteristiky zobrazenych osob. Pro tento u¢el mohou
byt reSenim tzv. stinové vinéty. Chcete-li vytvorit stinovou vinétu, nastavte
vSechny barvy kreslenych postavicek, véetné obrys(, na jeden a tentyz Sedy
ton a skryjte vSechny prvky souvisejici s vyrazem obliceje (viz priklad na dalSi

strané).
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Das DIVER Tool

. Einleitung

DIVER ist ein digitales Tool zur Darstellung von Unterrichtssituationen im
Cartoonformat. Mit dem DIVER-Tool kdnnen die Benutzerlnnen Cartoons zu
Unterrichtssituationen oder andere Situationen rund um das Lehren und
Lernen von Mathematik entwerfen und gestalten. Die Funktionen des DIVER-
Tools unterstitzen das flexible Verwenden zahlreicher grafischer Elemente,

wie lhnen folgende Beispiele zeigen:

Cartoon editor created wit
(4( diver)
Slides: iew: Slide title Object library:

2 ~
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Prove the following statement: regarding this task? No? » Textables
. Ok, great. You have about
The sum of 5 consecutive 10 minates. Please s SUREEES

Y
numbers is always divisible by 5. your mini whiteboards

» Global Pre-Set

°
o
2

L™
Spsors » Pre-Set

~ Children

(=) (=)o) (=)

i »
Cartoon editor C?(Zeg i@

Slides: Slide title Object library:
~ has six
1 T don't think so. Doub- But 3 cube » Classrooms
ling the side length sides, so I would
means that the cube 5y that the swiace iy
will be 8 times as big ;‘;;‘"9‘“""5 You cannot say
as the original one. : that without
Knowing the side » Textables
length » Uploads

The surface area
will also double.

» Pre-Set
O ~ Children
l If the side length of a cube is doubled, 0
what happens with the surface area?
3

IZ] Iz] E] E Bring to From] [Bring Fcrward] [Send(o Back] [Send Backward] \‘

» Global Pre-Set

hel
()(e)(=) LI
!
2




Kofinanziert durch das
Programm Erasmus+
der Europaischen Union

Wie ist das DIVER-Tool entstanden?

Lehrkraften die Moglichkeit zu geben, sich mit Praxisdarstellungen
(sogenannten Vignetten) auseinanderzusetzen, hat sich als effektiver Ansatz
in der Lehrkrafteausbildung und in der damit verbundenen Forschung erwiesen
(Herbst et al., 2011). Fragen nach mdglichen Designs von vignettenbasierten
Lern- und Testumgebungen haben in diesem Zusammenhang schnell an
Bedeutung gewonnen und das Potenzial von Cartoonvignetten wurde immer
mehr deutlich (Friesen & Kuntze, 2018). Cartoon-Vignetten vereinen zahlreiche
Vorteile, die Video- und Textvignetten zugeschriecben werden: Cartoons
ermoglichen die systematische, theoriegeleitete Gestaltung und Variation von
Unterrichtssituationen, wobei individuelle Merkmale, die flir das Verstandnis
einer Unterrichtssituation wichtig sind, einfach hinzugefiigt werden kdnnen
(Friesen & Kuntze, 2018; Herbst et al, 2011). Darliber hinaus sind
cartoonbasierte Vignetten im Vergleich zu den Vignettenformaten Video und
Text gleichermaBen geeignet, die Kompetenz von Lehrkraften zur Analyse von
Unterrichtssituationen zu entwickeln und zu bewerten (Friesen, 2017). Im
Rahmen des Projekts coReflect@maths wurde mit DIVER (Developing and
Investigating Vignettes in Teacher Education and Research) ein digitales Tool
zur Erstellung cartoonbasierter Vignetten entwickelt und programmiert (lvars
et al,, 2020). Das DIVER-Tool ermdglicht nicht nur die Erstellung von Cartoon-
Vignetten (z. B. durch die Anordnung von Schilerlnnen- und Lehrerlnnen-
Charakteren in Unterrichtsumgebungen, das Hinzufligen von Sprechblasen
usw.), sondern kann auch die kollaborative Reflexion und den Austausch von
Vignetten innerhalb der Lernplattform Moodle fordern. Das DIVER-Tool zielt
also darauf ab, Mathematiklehrerlnnen in der Aus- und Fortbildung ein
aktivierendes Lernangebot zu machen, indem sie Cartoon-Darstellungen von
Unterrichtspraxis analysieren oder diese selbst erstellen. Darlber hinaus
kdnnen cartoonbasierte Vignetten mit zahlreichen theoretischen Prinzipien

und Aspekten von Unterrichtsqualitat im Mathematikunterricht in Verbindung
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gebracht werden, z. B. mit der Verwendung vielfaltiger Darstellungen, dem
produktiven Umgang mit Fehlern, dem Wahrnehmen des geometrischen

Denkens der Schilerlnnen, usw.

lll. Wasist das DIVER-Tool?

DIVER ist die Abkilrzung fur "Developing and Investigating Vignettes in
Teacher Education and Research”. Das DIVER-Tool ist ein digitales Werkzeug
zum Erstellen und Austauschen von cartoonbasierten Vignetten. DIVER
ermoglicht die schnelle und einfache digitale Entwicklung von
cartoonbasierten Vignetten (z.B. durch das Zusammenstellen verschiedener
Schiler- und Lehrercharaktere, das Hinzufliigen von Sprechblasen, das
Hochladen von Fotos von Hefteintragen usw.) mit einer auBerst intuitiven
Benutzeroberflache. DIVER wurde als Plug-in fur die Lernplattform Moodle
entwickelt, was es zB. ermoglicht, Cartoon-Vignetten direkt in der
Lernplattform zu entwickeln und zu speichern oder Aufgaben und Aktivitaten
zusammen mit den Vignetten zu erstellen (z.B. zur Analyse von
Unterrichtsszenarien oder zur  Weiterfuhrung einer gegebenen
Unterrichtssituation). Die Benutzerverwaltung und Organisation von Kursen
wird durch die Lernplattform Moodle erleichtert, die auch den Datenschutz und
die Konnektivitat zu bereits bestehenden Moodle-basierten Funktionen und
Aktivitaten (z.B. Aufgabe einreichen) gewéhrleistet. Fiir die Nutzung von DIVER
ist keine Installation notwendig, da der Zugriff Uber Standard-Webbrowser

moglich ist.

IV. Wer sind die Hauptzielgruppen des DIVER-Tools?

Die Hauptzielgruppen von DIVER sind Personen, die in der Ausbildung von
Lehramtsstudierenden oder in der Fortbildung von Lehrkraften arbeiten.

Dozierende und Multiplikatorinnen kdnnen z.B. vignettenbasierte
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Lernaktivitaten in ihren Kursen fir angehende Lehrkrafte oder in
Fortbildungsangeboten fur Lehrkrafte in der Praxis entwickeln und umsetzen.
Cartoon-Vignetten kénnen auch zur Evaluation und Reflexion der beruflichen
Entwicklung oder zur formativen Beurteilung von Lernprozessen verwendet
werden. Lehramtsstudierende koénnen Vignetten als Aktivitat in
Universitatskursen oder zur Dokumentation und Reflexion von
Unterrichtserfahrungen (z.B. im Rahmen von Praktika) erstellen und
analysieren. Da DIVER in den Sprachen Englisch, Spanisch, Tschechisch und
Deutsch verfligbar ist, kann es in verschiedenen Kkulturellen Kontexten
eingesetzt werden und hilft, Sprachbarrieren abzubauen, die oft bei der

Verwendung digitaler Werkzeuge bestehen.

V. Wo finde ich cartoonbasiertes Lernmaterial und Kurskonzepte
fur die Lehrkrafteausbildung im Fach Mathematik?

Im Rahmen des Projekts coReflect@maths wurden zahlreiche cartoonbasierte
Vignetten und zugehdrige Kurskonzepte entwickelt (z. B. zum Problemldsen,
zum geometrischen Denken, zum Verstandnis von Brichen, zum Umgang mit
Heterogenitat usw.). Alle Kurskonzepte und Vignettenbeispiele sind in den vier
Sprachen Englisch, Deutsch, Tschechisch und Spanisch verflugbar. Die
Kurskonzepte und Lernmaterialien sind Uber die Projektwebsite
(www.coreflect.eu) und auf der EU-Ergebnisplattform (https://erasmus-

plus.ec.europa.eu/projects) frei zuganglich.
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VI. Was sind die Merkmale und Funktionen des DIVER-Tools?

Cartoon editor

0 Slides: Preview: Object library: e
1 E] » Classrooms
t » Items
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» Uploads e
2 (-]
» Global Pre-Set °
1 » Pre-Set e
’ |
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‘
@ [E] @] [Ering to Frcm] [Ering Forwari d] [Send to Back] [Send Backward \‘
o » Teachers
e » Table view

» Furniture
» Expert items

Properties @

Is background

cr;ated with image
(@dive@ Arms crossed
o Eyelcs

1. Ubersicht iiber die Cartoon-Folien:
Die Folien sind nummeriert und werden in einem scrollbaren Meni (linke Seite)
dargestellt. Wenn eine Folie ausgewahlt ist, erscheint sie im

Bearbeitungsfenster in der Mitte und kann bearbeitet werden.

2. Schaltflachen fiir die Bearbeitung von Folien (siehe nachste Seite):

A) Hinzufliigen einer neuen (leeren) Folie

B) Ausgewabhlte Folie nach oben oder unten verschieben

C) Ausgewahlte Folie duplizieren

D) Ausgewahlte Folie I6schen

E) Datei speichern

F) Erstellen eines Pre-sets, das aus allen Objekten/Gruppen besteht, die in der
ausgewahlten Folie enthalten sind. Die erstellten Pre-sets sind im Abschnitt
"Pre-Set" (8) in der Objektbibliothek verfligbar.
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3. Schaltflachen zur Bearbeitung von Objekten und Objektgruppen:
A) Ausgewahltes Objekt/Objektgruppe nach links verschieben
B) Ausgewahltes Objekt/Objektgruppe nach rechts verschieben
C) Ausgewahltes Objekt/ausgewahlte Objektgruppe nach unten verschieben
D) Ausgewahltes Objekt/Objektgruppe nach oben verschieben
E) Heranzoomen
F)
G)
H) Ausgewahltes Objekt/ausgewahlte Objektgruppe gegen den Uhrzeigersinn

Herauszoomen

Ausgewahltes Objekt/Objektgruppe I6schen

drehen
[) Ausgewahltes Objekt/ausgewahlte Objektgruppe im Uhrzeigersinn drehen
J) Ausgewahltes Objekt/ausgewahlte Objektgruppe horizontal spiegeln
K) Text einfligen
L) Markiertes Objekt/Objektgruppe vertikal spiegeln
M) Markierte Objekte gruppieren
N) Gruppierung ausgewahlter Objekte aufheben
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4. Schaltflaichen zum Anordnen von sich liberlappenden Objekten /

Objektgruppen

A) In den Vordergrund bringen: ausgewahltes Objekt/Objektgruppe in den
Vordergrund senden

B) Nach vorne bringen: ausgewahltes Objekt/Objektgruppe eine Ebene weiter
nach vorne senden

C) In den Hintergrund bringen: ausgewahltes Objekt/ausgewahlte
Objektgruppe in den Hintergrund bringen

D) Nach hinten senden: das ausgewahlte Objekt/die ausgewahlte

Objektgruppe eine Ebene weiter nach hinten senden

5. Objektbibliothek

Die Objektbibliothek umfasst mehrere grafische Elemente in verschiedenen
Kategorien. Ein grafisches Element kann durch Anklicken in eine Cartoonfolie
eingebaut werden. Weitere Merkmale der Objektbibliothek werden im

Folgenden erlautert.

e » Classrooms e ~ Uploads o ~ Global Pre-Set

» ltems

» Textables 0 e * o *
» Uploads ~—0 o 19 2
= "
» Global Pre-Set H
» Pre-Set ﬂ Upload image Katze
~ Children
o © I

3 Q@ x

» Teachers
» Table view

» Furniture

» Expert items H
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6. Uploads
A) Wenn Sie auf die Schaltflache "Hochladen" klicken, konnen Sie selbst ein
Bild im Format ".png" und ".jpeg" hochladen. Das Bild kann dann in Cartoons
(auf personlicher Ebene) verwendet werden.

B) Beispiel fiir ein selbst hochgeladenes Bild (Katze)

7. Globales Pre-Set

Der Bereich globale Pre-Sets bietet mehrere vorkonfigurierte Szenarien, die
flexibel zu Cartoon-Folien hinzugefligt werden kénnen. Die globalen Pre-Sets

sind fur alle DIVER-Nutzer auf dem jeweiligen Moodle-System verfuigbar.

A) Beispiel fiir ein globales Pre-Set, das in einem Cartoon flexibel verwendet

werden kann.

8. Pre-Set

Die Schaltflache Pre-Set (2F) ermodglicht es, alle grafischen Elemente
(einschlieBlich ihrer Eigenschaften, Skalierung, Position usw.) einer Folie als
Pre-Set zu speichern, die auf persdnlicher Ebene verfugbar sind und flexibel in

andere Cartoon-Folien implementiert werden konnen.

A) Durch Anklicken der Weltkugel (nur fiir autorisierte Benutzer verfligbar)
kann das Pre-Set als globales Pre-Set definiert werden, das fir alle
Benutzer verfligbar ist.

B) Durch Anklicken des roten Kreuzes kann das Pre-Set geldscht werden.

9. Experteneinstellungen

Die Experteneinstellungen bieten einige spezifische Eigenschaften mit hoher

Flexibilitat fur die Darstellung von Unterrichtssituationen. Beispielsweise
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kdnnen Sie die grafischen Elemente in dieser Kategorie verwenden, um einen
Arm in einem bestimmten Winkel darzustellen, was mit den

Standardeigenschaften nicht moglich ist.

@ Properties
Is background image O H

Arms crossed ' Hide v
Eyelids e ' Eyelids H—e
Eyes ' Straight v
Facial expression \ Positive_1 v ‘
Hairstyle \ Long_1 V ‘
Left arm ' Pointing v
Legs ‘ Skirt_2 N ‘
Right arm ' In_pocket v

Shirt (Background) ‘Cﬂ —
Skincolour (Background) ‘I:M
Haircolour (Background) ‘-‘
Trousers (Background) ‘-‘

10. Eigenschaften von Cartoonfiguren

Eigenschaften von Cartoonfiguren (wie z.B. Armpositionen, Frisuren, Farben)
sind veranderbare Angaben zu einem ausgewahlten grafischen Element und

kdnnen auf verschiedene Weise angepasst werden:

A) Durch Anklicken dieses Feldes wird die ausgewahlte Grafik als
Hintergrundbild festgelegt. Es kann nur eine Grafik als Hintergrundbild
festgelegt werden.

B) "Augenlider" ist ein Beispiel fir eine Eigenschaft, die fiir die
Cartoonfiguren festgelegt werden kann.

C) Ermdglicht das Aktivieren/Deaktivieren der Sichtbarkeit der Augenlider
der ausgewahlten Grafik. Andere Beispiele flir diese Art von
Eigenschaften sind Armpositionen oder Frisuren.

D) Erméglicht die Anderung der Farbe bestimmter Teile der Grafik (Hemd).

Je nach Betriebssystem und Browser ist eine Pipettenfunktion verfligbar.
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11. Arbeitsbereich

Hier konnen Grafiken erstellt werden.

VIl. Was ist sonst noch wichtig fiir die Arbeit mit dem DIVER-Tool?

Wichtige Tipps fiir den grundlegenden Gebrauch:

e DIVER funktioniert am besten mit den Browsern Chrome, Edge und Safari.

o Speichern Sie Folien haufig, wenn Sie Anderungen vornehmen - dies hilft,
Probleme zu vermeiden, da DIVER eine browserbasierte Software ist.

o DIVER hért nicht auf zu laden? Da DIVER eine browserbasierte Software
ist, kann dies von Zeit zu Zeit vorkommen, z.B. bei Problemen mit der
Internetverbindung. Dricken Sie in diesem Fall die Aktualisierung-
Schaltflache |hres Browsers. Sollte das Problem dadurch nicht gelost
werden, Uberprifen Sie bitte lhre Internetverbindung.

e Sie konnen die Eigenschaften einer Grafik nicht bearbeiten? Wenn sich
Ihre Grafik in einer Gruppe befindet, missen Sie die Gruppe auflésen und
die Grafik einzeln auswahlen, um ihre Eigenschaften bearbeiten zu kénnen.
AuBerdem haben einige Grafiken Uberhaupt keine Eigenschaften. Vor allem

in der Kategorie "Materialien".

Erweiterte Tipps fiir Expertennutzer:

¢ Verwendung der "Globalen Pre-Sets": In der Kategorie "Globale Pre-Sets"
finden Sie mehrere Pre-Sets mit Szenarien, die haufig in Klassenzimmern
vorkommen. Sie konnen diese Pre-Sets als Ausgangspunkt flr die
Entwicklung lhrer individuellen Cartoon-Folien verwenden. Wenn Sie Uber
die erforderlichen Rechte verfligen, konnen Sie personliche Pre-Sets (siehe
unten) als globale Pre-Sets definieren, die fiir alle Benutzer Ihrer Moodle-

Plattform verfligbar sind.
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e Verwendung der Pre-Set-Schaltflache: Die Pre-Set-Schaltflache bietet
eine sehr flexible Zwischenablagefunktion. Wenn Sie den Pre-Set-Button
driicken, erscheinen alle grafischen Elemente einer Folie als (personliche)
Pre-Set in der Objektbibliothek. Sie kbnnen diese gespeicherten Elemente
in alle lhre Folien einfliigen. Da Sie |hre Pre-Sets in allen Ihren DIVER-
Cartoons verwenden kénnen, ermdglicht dies auch das Kopieren von Folien
von einem Cartoon in einen anderen.

¢ Verwenden Sie die Upload-Funktion: Bendtigen Sie zusatzliche grafische
Elemente? Mit der Upload-Funktion kdnnen Sie weitere grafische Elemente
in den Formaten .png und .jpg einfigen. Wir empfehlen die Verwendung des
.png-Formats, da es transparente Hintergrlinde unterstitzt. Sie konnen die
Upload-Funktion auch nutzen, um Formeln oder Texte hochzuladen, die Sie
in einem anderen Programm erstellt haben. Dazu miissen Sie den Text oder
die Formel im Format .png mit einem transparenten Hintergrund speichern.

¢ Verwendung von Experteneinstellungen: Die Experteneinstellungen
bieten einige spezielle Funktionen, die eine hohe Flexibilitat bei der
Umsetzung von Unterrichtssituationen ermaoglichen. Zum Beispiel konnen
Sie die grafischen Elemente dieser Kategorie verwenden, um einen Arm in
einem bestimmten Winkel einzusetzen (z.B. Lehrkraft zeigt auf etwas), was
mit den Standardeigenschaften nicht moglich ist.

e Erstellen von "Schattenvignetten": Manche Kontexte erfordern eine
besondere Sensibilitdt in Bezug auf Diversitat oder die Notwendigkeit,
individuelle Eigenschaften der dargestellten Charaktere auszublenden. Zu
diesem Zweck kdnnen sogenannte Schattenfiguren eine Losung sein. Um
eine Schattenfigur zu erstellen, setzen Sie alle Farben der
Zeichentrickfiguren, einschlieBlich der Umrisse, auf ein und denselben
Grauton, und blenden Sie alle Elemente aus, die mit dem Gesichtsausdruck

zusammenhangen (siehe Beispiel auf der nachsten Seite).
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An equilateral triangle is not right-angled.

If a triangle is equilateral, then it is not right-angled
ABC equilateral, so

'l angles have eqal size, so We have tried to
Precisely, indeed. JENSEENEEEINIY disprove it, but it
All'in all, what have hasn't worked.
we done now with
this statement?
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