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. Uvod

DIVER je digitalni nastroj pro reprezentovani vyukovych situaci prostrednictvim
komiksU. V prostfedi DIVER mohou uzivatelé navrhovat a tvorit komiksové
obrazky vyukovych situaci odehravajicich se ve Skole i mimoskolnich situaci
souvisejicich s matematickym vzdélavanim. Funkce DIVER podporuiji flexibilni

vyuziti mnoha grafickych prvku, jak je vidét na nasledujicich dvou prikladech:
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ll. Kontext prostredi DIVER

Pokud ucitelim dame prilezitost zapojit se do prace s reprezentacemi Skolni
praxe, tzv. vinétami, ziskame tim efektivni pristup ke vzdélavani uditeld, coz
potvrzuji i odpovidajici vyzkumy (Herbst et al., 2011). V tomto kontextu se pak
stavaji zasadnimi otazky tykajici se moznych navrhl vyukovych a testovacich
prostiedi zaloZzenych na vinétach a zvySena pozornost je vénovana také
moznostem komiksovych vinét (Friesen & Kuntze, 2018). Komiksové vinéty
kombinuji ¢etné vyhody pripisované video vinétam a textovym vinétam: na
jedné strané komiksy umoznuiji systematickou a na teorii zalozenou obecnou
praci svinétami, na strané druhé umoznuji snadné pridavani individualnich
charakteristik dulezitych pro pochopeni specifickych detailll konkrétnich
vyukovych situaci (Friesen & Kuntze, 2018; Herbst et al, 2011). Z pohledu
moznosti rozvoje a hodnoceni kompetenci uciteld pfi analyze vyukovych situaci
jsou vinéty zalozené na komiksech srovnatelné s video vinétami a textovymi

vinétami (Friesen, 2017).

V ramci projektu coReflect@maths bylo vyvinuto a naprogramovano prostredi
DIVER (Developing and Investigating Vignettes in Teacher Education and
Research), digitalni nastroj pro vytvareni komiksovych vinét (lvars et al., 2020).
Nastroj DIVER nejenze umozniuje tvorbu novych komiksovych vinét
zaznamenavajicich matematické vyukové situace (napr. vybérem pozadi
obréazku, usporadanim postav zakl a ucitell, pridanim rozhovorovych bublin
atd.), ale dokaze také zkvalitnit spolecnou reflexi a sdileni vinét v ramci vyukoveé
platformy Moodle. Cilem prostredi DIVER je zapojit ucitele matematiky
do aktivniho uceni se prostrednictvim studia (analyz) reprezentaci Skolni praxe
a jejich tvorby. Kromé& toho mohou komiksové vinéty souviset s radou
teoretickych ramcu a aspekt( kvalitni vyuky matematiky, napf. s pouzivanim
vice rlznych reprezentaci jednoho matematického pojmu, produktivnim

feSenim chyb, zamérenim pozornosti ucitelt na uvazovani zakd atd.
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. Coje to DIVER?

Nazev DIVER je zkratkou pro “Developing and Investigating Vignettes in
Teacher Education and Research”, tedy ,Vyvoj a zkoumani vinét ve vzdélavani
ucitell a ve vyzkumu®“. DIVER je digitalni nastroj, ktery umoznuje tvorbu a sdileni
komiksovych vinét. Prace s vinétami v prostredi DIVER je rychla a snadna,
intuitivni. UzZivatel muize kombinovat rGzné postavy (zakd, uditel(l)
s rozhovorovymi bublinami, ale také napr. nahravat fotografie skutecnych
zakovskych reSeni a vkladat je do komiksu. DIVER vznikl jako plug-in pro
vyukovou platformu Moodle, coz umoznuje mij. tvorbu a skladovani vinét primo
v ramci platformy &i zac¢lenovani vinét do Sireji pojatych ukol( a aktivit (napr. do
ukold zkoumajicich mozna dokoncéeni nebo pokracovani vyukovych situaci).
Spravu uzivateld a organizaci kurzt usnadnuje platforma Moodle, ktera také
poskytuje ochranu dat a pfrirozené propojeni s jiz existujicimi funkcemi
platformy Moodle (napr. s pridanim vyukového materialu, se zadanim ukolu).
Pro pouziti nastroje DIVER neni nutna zadna instalace, protoze Ize k nému

pristupovat prostrednictvim standardnich webovych prohlizecu.

IV. Jaké jsou cilové skupiny nastroje DIVER?

Hlavni cilovou skupinou nastroje DIVER jsou vzdélavatelé uditeld (fakultni
didaktici, garanti pedagogickych praxi, lektori kurz(i DVU) a budouci ucitelé.
Vzdélavatelé uciteld mohou vytvaret aktivity zaloZzené na vinétach a zacleriovat
je do svych kurzu. Komiksoveé vinéty mohou také slouzit pro hodnoceni a reflexi
pedagogické praxe, pro formativni hodnoceni. Budouci ucitelé mohou vytvaret
a analyzovat vinéty vramci odbornych a didaktickych kurz( univerzitni
pripravy, ale takeé pri reflexi konkrétnich vyukovych situaci z naslechové ¢i
vystupové pedagogické praxe. DIVER je k dispozici ve &tyrech jazykovych
mutacich (Ceské, anglické, némecké, Spanélské), a tak mlze byt vyuzit

v rliznych kulturnich kontextech, mlize napomoci odstranovat jazykové bariéry.



’ le(i ( . Spoluﬁnancgvén_o
( ( :'mnihs {&glva;:) Z programu Evrogrsal;emuurzf m

V. Kde je mozné najit na komiksech zalozené vyukové materialy
a koncepty kurzu pro vzdélavani uéitelti?

V ramci projektu coReflect@maths project bylo vytvoreno mnoho komiksovych
vinét a na nich zalozenych koncept( kurzt pro budouci ucitele (napr. kurzy
zamérené nareSeni probléml, geometrické mysleni, chapani zlomkad,
heterogenitu tridy). VSechny vytvorené koncepty a vinéty jsou k dispozici ve
Gtyrech jazykovych mutacich (Ceské, anglické, némecké, Spanélské) a jsou
volné dostupné na projektovém webu (www.coreflect.eu) a na platformé

s vystupy EU projektl (https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects).

VI. Jaké jsou viastnosti a fukcionality nastroje DIVER?
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1. Snimky:

Snimky s jednotlivymi obrazky komiksu jsou ocislovany a vSechny zobrazeny

v rolovatelné nabidce (vlevo). Kdyz je snimek vybran, zobrazi se v okné uprav

uprostred a lze jej upravovat.
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. Tlacitka pro upravovani snimkd:

A) Pridat novy (prazdny) snimek

B) Posunout vybrany snimek nahoru nebo dolt
C) Smazat vybrany snimek

D) Ulozit soubor
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E) Vytvorit predvolbu sestavajici ze vSech objektl/skupin objektl pouzitych ve

vybraném snimku.

~Predvolby“ (8) v knihovné objektu.

Vygenerované predvolby

jsou dostupné k sekci
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3. Tlacitka pro upravovani objektt a skupin objektu:
A) Presunout vybrany objekt / skupinu objektl doleva
B) Presunout vybrany objekt / skupinu objekt( doprava
C) Presunout vybrany objekt / skupinu objekt( dolt
D) Presunout vybrany objekt / skupinu objekt( nahoru
E) Priblizit
F) Oddalit
G) Smazat vybrany objekt / skupinu objekt
)

H) Otocit vybrany objekt / skupinu objektd proti sméru hodinovych rucicek

)
)

[) Otocit vybrany objekt / skupinu objektt po sméru hodinovych rucicek
J) Prevratit vybrany objekt / skupinu objekt(l horizontalné

K) Vlozit text

L) Prevratit vybrany objekt / skupinu objektu vertikalné

M) Seskupit vybrané objekty

N) Oddélit objekty vybrané skupiny objektu

4. Tlacitka pro usporadani prekryvajicich se objektt / skupin objektu
A) Prenést vybrany objekt / skupinu objekt(l do pozadi
B) Prenést vybrany objekt / skupinu objektt bliz (o jednu vrstvu dopredu)
C) Prenést vybrany objekt / skupinu objekt( do popredi

D) Prenést vybrany objekt / skupinu objektt dal (o jednu vrstvu dozadu)

5. Knihovna objektt

Knihovna objektl obsahuje nékolik typl grafickych prvku v rliznych kategoriich.
Graficky prvek Ize do kresleného snimku pridat kliknutim na néj. DalSi funkce

knihovny objektl jsou vysvétleny dale.
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6. Nahravani
A) Kliknutim na nahravaci tlacitko miazete nahrat obrazek ve formatu ,.png“
nebo ,.jpeg”. Obrazek pak mlze byt pouzit v komiksovych snimcich (na
osobni urovni uzivatele).

B) Priklad nahraného obrazku

7. Globalni predvolby

Sekce globalnich predvoleb nabizi nékolik predpripravenych scénari, které Ize
flexibilné zacleriovat do komiksovych snimk(. Globalni predvolby jsou

dostupné pro vSechny uzivatele DIVER na prislusné platformé Moodle.

A) Priklad globalni predvolby pripravené k pouziti.

8. Predvolby

Tlacgitko pro predvolby (2-F) umoznuje ulozit vSechny grafické prvky daného

snimku (véetné jejich vlastnosti, méritka, pozice atd.) jako predvolbu, ktera je
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pak dostupna na osobni Urovni a Ize ji flexibilné zaclenovat do dalSich

komiksovych snimku.

A) Kliknutim na zemékouli (dostupné pouze pro opravnéné uzivatele) Ize
predvolbu definovat jako globalni predvolbu dostupnou pro vSechny
uzivatele.

B) Kliknutim na ¢erveny krizek Ize danou predvolbu smazat.

9. Polozky pro experty

Polozky pro experty poskytuiji nékteré specifické funkce s vysokou flexibilitou
pro zobrazeni vyukovych situaci. Napriklad lze pouzit grafické prvky v této
kategorii pro zobrazeni ramene (ucitele, zaka) pod urCitym uhlem, coz

standardné neni mozné.
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10. Vlastnosti

Vlastnosti (jako poloha ruky, vyraz obliCeje, uces, barva) jsou proménlivé

specifikace vybraného grafického prvku a Ize je rliznymi zputsoby pfizplsobit:

A) Kliknutim na toto pole se vybrany graficky prvek definuje jako obrazek na

pozadi. Jako obrazek na pozadi Ize nastavit pouze jediny graficky prvek.
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B) ,Vicka“ - priklad vlastnosti, kterou je mozné definovat pro postavy ucitelt
a zaka.

C) Umoznuje aktivovat/deaktivovat viditelnost ocnich vicek u vybraného
grafického prvku. DalSimi priklady tohoto typu vlastnosti jsou poloha ruky
nebo styl ucesu.

D) Umoznuje zménit barvu urditych ¢asti grafického prvku (napr. tricka, vlasu,
pleti). V zavislosti na operacnim systému a prohlize¢i mize byt k dispozici

i funkce kapatko.

11. Pracovni oblast

Prostor pro préaci s grafickymi prvky a aranzovani komiksovych snimkd.

VII. Co je jesté dulilezité pri praci s nastrojem DIVER?

Tipy pro zakladni pouziti:

e DIVER funguje nejlépe s prohlize¢i Chrome, Edge a Safari.

e Snimky ¢asto ukladejte - pomaha to predeijit problémuim, protoze DIVER je
software zalozeny na prohlizedi.

e DIVER se neustale nacita? Protoze DIVER je software zaloZzeny na
prohlizeci, mize k tomu ¢as od ¢asu dojit, napf. kvili problém(m s pfipojenim
k internetu. V takovém pripadé stisknéte v prohlizeci tlacitko pro obnoveni
stranky. Pokud se tim problém nevyresi, zkontrolujte prosim své internetove
pripojeni.

e Nejde upravovat vlastnosti néjakého grafického prvku? Pokud je graficky
prvek ve skupiné, musite skupinu rozdélit a vybrat grafiku jednotlivé, abyste
mohli upravovat jeji vlastnosti. Nékteré grafické prvky také nemaiji vlastnosti

vibec - zejména v kategorii ,Polozky".
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Tipy pro experty:

Pouziti globalnich predvoleb: V kategorii ,Globalni predvolby” najdete
nékolik predvoleb se scénari, které se c¢asto vyskytuji ve tridach. Tyto
predvolby mlzete pouzit jako vychozi bod pro vytvareni vasich individualnich
komiksovych snimk(. Pokud mate pozadovana opravnéni, mazete definovat
osobni predvolby (viz nize) jako globalni predvolby dostupné pro vSechny
uzivatele na vasi platformé Moodle.

Pouziti tlacitka predvoleb: Tlacitko predvoleb poskytuje velmi flexibilni
funkci schranky (pro ukladani, kopirovani). Po stisknuti tlacitka predvolby se
vSechny grafické prvky snimku ulozi jako (osobni) predvolba v knihovné
objektl. Tyto ulozené prvky pak mizete nasledné viozit do libovolnych svych
snimku. Vzhledem k tomu, Ze své predvolby mizete pouzit ve vSech svych
komiksech v prostredi DIVER, umoznuje to také kopirovani snimk z jednoho
komiksu do druhého.

Pouziti funkce nahravani: Potrebujete dalSi grafické prvky? Funkce
nahravani umoznuje pridavani dalSich grafickych prvk( ve formatu ,png”
nebo ,jpeg“. Doporucujeme pouzivat format ,png“, protoze podporuje
prahledné pozadi. Funkci nahravani mlzete pouzit také pro pridavani
matematickych vzorcl nebo text(l, které jste vytvorili v jiném programu.
K tomu musite text nebo vzorec ulozZit ve formatu ,png“ s prihlednym
pozadim.

Tvoreni ,stinovych vinét“: Nékteré kontexty mohou vyzadovat zvlast citlivy
pristup k diverzité zobrazenych osob nebo s nimi mize byt spojena potreba
utlumit individualni charakteristiky zobrazenych osob. Pro tento u¢el mohou
byt reSenim tzv. stinové vinéty. Chcete-li vytvorit stinovou vinétu, nastavte
vSechny barvy kreslenych postavicek, véetné obrys(, na jeden a tentyz Sedy
ton a skryjte vSechny prvky souvisejici s vyrazem obliceje (viz priklad na dalSi

strané).
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