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Das DIVER Tool

. Einleitung

DIVER ist ein digitales Tool zur Darstellung von Unterrichtssituationen im
Cartoonformat. Mit dem DIVER-Tool kdnnen die Benutzerlnnen Cartoons zu
Unterrichtssituationen oder andere Situationen rund um das Lehren und
Lernen von Mathematik entwerfen und gestalten. Die Funktionen des DIVER-
Tools unterstitzen das flexible Verwenden zahlreicher grafischer Elemente,

wie lhnen folgende Beispiele zeigen:

Cartoon editor created wit
(4( diver)
Slides: iew: Slide title Object library:

2 ~
» Classrooms
» ltems
Ok, any further questions
Prove the following statement: regarding this task? No? » Textables
. Ok, great. You have about
The sum of 5 consecutive 10 minates. Please s WSS

Y
numbers is always divisible by 5. your mini whiteboards

» Global Pre-Set

°
o
2

L™
Spsors » Pre-Set

~ Children

(=) (=)o) =)

i »
Cartoon editor C?(Zeg i@

Slides: Slide title Object library:
~ has six
1 T don't think so. Doub- But 3 cube » Classrooms
ling the side length sides, so I would
means that the cube 5y that the swiace iy
will be 8 times as big ;‘;;‘"9‘“""5 You cannot say
as the original one. : that without
Knowing the side » Textables
length » Uploads

The surface area
will also double.

» Pre-Set
O ~ Children
l If the side length of a cube is doubled, 0
what happens with the surface area?
3

IZ] Iz] E] E Bring to From] [Bring Fcrward] [Send(o Back] [Send Backward] \‘

» Global Pre-Set

hel
()(e)(=) I
!
2




Kofinanziert durch das
Programm Erasmus+
der Europaischen Union

Wie ist das DIVER-Tool entstanden?

Lehrkraften die Moglichkeit zu geben, sich mit Praxisdarstellungen
(sogenannten Vignetten) auseinanderzusetzen, hat sich als effektiver Ansatz
in der Lehrkrafteausbildung und in der damit verbundenen Forschung erwiesen
(Herbst et al., 2011). Fragen nach mdglichen Designs von vignettenbasierten
Lern- und Testumgebungen haben in diesem Zusammenhang schnell an
Bedeutung gewonnen und das Potenzial von Cartoonvignetten wurde immer
mehr deutlich (Friesen & Kuntze, 2018). Cartoon-Vignetten vereinen zahlreiche
Vorteile, die Video- und Textvignetten zugeschriecben werden: Cartoons
ermaoglichen die systematische, theoriegeleitete Gestaltung und Variation von
Unterrichtssituationen, wobei individuelle Merkmale, die flir das Verstandnis
einer Unterrichtssituation wichtig sind, einfach hinzugefiigt werden kdnnen
(Friesen & Kuntze, 2018; Herbst et al, 2011). Darlber hinaus sind
cartoonbasierte Vignetten im Vergleich zu den Vignettenformaten Video und
Text gleichermaBen geeignet, die Kompetenz von Lehrkraften zur Analyse von
Unterrichtssituationen zu entwickeln und zu bewerten (Friesen, 2017). Im
Rahmen des Projekts coReflect@maths wurde mit DIVER (Developing and
Investigating Vignettes in Teacher Education and Research) ein digitales Tool
zur Erstellung cartoonbasierter Vignetten entwickelt und programmiert (lvars
et al,, 2020). Das DIVER-Tool ermdglicht nicht nur die Erstellung von Cartoon-
Vignetten (z. B. durch die Anordnung von Schilerlnnen- und Lehrerlnnen-
Charakteren in Unterrichtsumgebungen, das Hinzufligen von Sprechblasen
usw.), sondern kann auch die kollaborative Reflexion und den Austausch von
Vignetten innerhalb der Lernplattform Moodle fordern. Das DIVER-Tool zielt
also darauf ab, Mathematiklehrerlnnen in der Aus- und Fortbildung ein
aktivierendes Lernangebot zu machen, indem sie Cartoon-Darstellungen von
Unterrichtspraxis analysieren oder diese selbst erstellen. Darlber hinaus
kdnnen cartoonbasierte Vignetten mit zahlreichen theoretischen Prinzipien

und Aspekten von Unterrichtsqualitat im Mathematikunterricht in Verbindung
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gebracht werden, z. B. mit der Verwendung vielfaltiger Darstellungen, dem
produktiven Umgang mit Fehlern, dem Wahrnehmen des geometrischen

Denkens der Schilerlnnen, usw.

lll. Wasist das DIVER-Tool?

DIVER ist die Abkilrzung fur "Developing and Investigating Vignettes in
Teacher Education and Research”. Das DIVER-Tool ist ein digitales Werkzeug
zum Erstellen und Austauschen von cartoonbasierten Vignetten. DIVER
ermoglicht die schnelle und einfache digitale Entwicklung von
cartoonbasierten Vignetten (z.B. durch das Zusammenstellen verschiedener
Schiler- und Lehrercharaktere, das Hinzufliigen von Sprechblasen, das
Hochladen von Fotos von Hefteintragen usw.) mit einer auBerst intuitiven
Benutzeroberflache. DIVER wurde als Plug-in fur die Lernplattform Moodle
entwickelt, was es zB. ermoglicht, Cartoon-Vignetten direkt in der
Lernplattform zu entwickeln und zu speichern oder Aufgaben und Aktivitaten
zusammen mit den Vignetten zu erstellen (z.B. zur Analyse von
Unterrichtsszenarien oder zur  Weiterfuhrung einer gegebenen
Unterrichtssituation). Die Benutzerverwaltung und Organisation von Kursen
wird durch die Lernplattform Moodle erleichtert, die auch den Datenschutz und
die Konnektivitat zu bereits bestehenden Moodle-basierten Funktionen und
Aktivitaten (z.B. Aufgabe einreichen) gewéhrleistet. Flir die Nutzung von DIVER
ist keine Installation notwendig, da der Zugriff Uber Standard-Webbrowser

moglich ist.

IV. Wer sind die Hauptzielgruppen des DIVER-Tools?

Die Hauptzielgruppen von DIVER sind Personen, die in der Ausbildung von
Lehramtsstudierenden oder in der Fortbildung von Lehrkraften arbeiten.

Dozierende und Multiplikatorinnen kdnnen z.B. vignettenbasierte
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Lernaktivitaten in ihren Kursen flir angehende Lehrkrafte oder in
Fortbildungsangeboten fur Lehrkrafte in der Praxis entwickeln und umsetzen.
Cartoon-Vignetten kénnen auch zur Evaluation und Reflexion der beruflichen
Entwicklung oder zur formativen Beurteilung von Lernprozessen verwendet
werden. Lehramtsstudierende koénnen Vignetten als Aktivitat in
Universitatskursen oder zur Dokumentation und Reflexion von
Unterrichtserfahrungen (z.B. im Rahmen von Praktika) erstellen und
analysieren. Da DIVER in den Sprachen Englisch, Spanisch, Tschechisch und
Deutsch verfligbar ist, kann es in verschiedenen Kkulturellen Kontexten
eingesetzt werden und hilft, Sprachbarrieren abzubauen, die oft bei der

Verwendung digitaler Werkzeuge bestehen.

V. Wo finde ich cartoonbasiertes Lernmaterial und Kurskonzepte
fur die Lehrkrafteausbildung im Fach Mathematik?

Im Rahmen des Projekts coReflect@maths wurden zahlreiche cartoonbasierte
Vignetten und zugehdrige Kurskonzepte entwickelt (z. B. zum Problemldsen,
zum geometrischen Denken, zum Verstandnis von Brichen, zum Umgang mit
Heterogenitat usw.). Alle Kurskonzepte und Vignettenbeispiele sind in den vier
Sprachen Englisch, Deutsch, Tschechisch und Spanisch verflgbar. Die
Kurskonzepte und Lernmaterialien sind Uber die Projektwebsite
(www.coreflect.eu) und auf der EU-Ergebnisplattform (https://erasmus-

plus.ec.europa.eu/projects) frei zuganglich.
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VI. Was sind die Merkmale und Funktionen des DIVER-Tools?
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1. Ubersicht iiber die Cartoon-Folien:
Die Folien sind nummeriert und werden in einem scrollbaren Meni (linke Seite)
dargestellt. Wenn eine Folie ausgewahlt ist, erscheint sie im

Bearbeitungsfenster in der Mitte und kann bearbeitet werden.

2. Schaltflachen fiir die Bearbeitung von Folien (siehe nachste Seite):

A) Hinzufliigen einer neuen (leeren) Folie

B) Ausgewabhlte Folie nach oben oder unten verschieben

C) Ausgewahlte Folie duplizieren

D) Ausgewabhlte Folie I6schen

E) Datei speichern

F) Erstellen eines Pre-sets, das aus allen Objekten/Gruppen besteht, die in der
ausgewahlten Folie enthalten sind. Die erstellten Pre-sets sind im Abschnitt
"Pre-Set" (8) in der Objektbibliothek verfligbar.
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3. Schaltflachen zur Bearbeitung von Objekten und Objektgruppen:
A) Ausgewahltes Objekt/Objektgruppe nach links verschieben
B) Ausgewahltes Objekt/Objektgruppe nach rechts verschieben
C) Ausgewahltes Objekt/ausgewahlte Objektgruppe nach unten verschieben
D) Ausgewahltes Objekt/Objektgruppe nach oben verschieben
E) Heranzoomen
F)
G)
H) Ausgewahltes Objekt/ausgewahlte Objektgruppe gegen den Uhrzeigersinn

Herauszoomen

Ausgewanhltes Objekt/Objektgruppe I6schen

drehen
[) Ausgewahltes Objekt/ausgewahlte Objektgruppe im Uhrzeigersinn drehen
J) Ausgewahltes Objekt/ausgewahlte Objektgruppe horizontal spiegeln
K) Text einfiigen
L) Markiertes Objekt/Objektgruppe vertikal spiegeln
M) Markierte Objekte gruppieren
N) Gruppierung ausgewahlter Objekte aufheben
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4. Schaltflaichen zum Anordnen von sich liberlappenden Objekten /

Objektgruppen

A) In den Vordergrund bringen: ausgewahltes Objekt/Objektgruppe in den
Vordergrund senden

B) Nach vorne bringen: ausgewahltes Objekt/Objektgruppe eine Ebene weiter
nach vorne senden

C) In den Hintergrund bringen: ausgewéahltes Objekt/ausgewanhlte
Objektgruppe in den Hintergrund bringen

D) Nach hinten senden: das ausgewahlte Objekt/die ausgewahlte

Objektgruppe eine Ebene weiter nach hinten senden

5. Objektbibliothek

Die Objektbibliothek umfasst mehrere grafische Elemente in verschiedenen
Kategorien. Ein grafisches Element kann durch Anklicken in eine Cartoonfolie
eingebaut werden. Weitere Merkmale der Objektbibliothek werden im

Folgenden erlautert.
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6. Uploads
A) Wenn Sie auf die Schaltflache "Hochladen" klicken, konnen Sie selbst ein
Bild im Format ".png" und ".jpeg" hochladen. Das Bild kann dann in Cartoons
(auf personlicher Ebene) verwendet werden.

B) Beispiel fiir ein selbst hochgeladenes Bild (Katze)

7. Globales Pre-Set

Der Bereich globale Pre-Sets bietet mehrere vorkonfigurierte Szenarien, die
flexibel zu Cartoon-Folien hinzugefligt werden kénnen. Die globalen Pre-Sets

sind fur alle DIVER-Nutzer auf dem jeweiligen Moodle-System verfluigbar.

A) Beispiel fiir ein globales Pre-Set, das in einem Cartoon flexibel verwendet

werden kann.

8. Pre-Set

Die Schaltflache Pre-Set (2F) ermodglicht es, alle grafischen Elemente
(einschlieBlich ihrer Eigenschaften, Skalierung, Position usw.) einer Folie als
Pre-Set zu speichern, die auf persdnlicher Ebene verfugbar sind und flexibel in

andere Cartoon-Folien implementiert werden konnen.

A) Durch Anklicken der Weltkugel (nur flir autorisierte Benutzer verfligbar)
kann das Pre-Set als globales Pre-Set definiert werden, das fir alle
Benutzer verfligbar ist.

B) Durch Anklicken des roten Kreuzes kann das Pre-Set geldscht werden.

9. Experteneinstellungen

Die Experteneinstellungen bieten einige spezifische Eigenschaften mit hoher

Flexibilitat fur die Darstellung von Unterrichtssituationen. Beispielsweise
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kdnnen Sie die grafischen Elemente in dieser Kategorie verwenden, um einen
Arm in einem bestimmten Winkel darzustellen, was mit den

Standardeigenschaften nicht moglich ist.

@ Properties
Is background image O H
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Eyes ' Straight v
Facial expression \ Positive_1 v ‘
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Legs ‘ Skirt_2 N ‘
Right arm ' In_pocket v

Shirt (Background) ‘Cﬂ —
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Haircolour (Background) ‘-‘
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10. Eigenschaften von Cartoonfiguren

Eigenschaften von Cartoonfiguren (wie z.B. Armpositionen, Frisuren, Farben)
sind veranderbare Angaben zu einem ausgewahlten grafischen Element und

kdnnen auf verschiedene Weise angepasst werden:

A) Durch Anklicken dieses Feldes wird die ausgewahlte Grafik als
Hintergrundbild festgelegt. Es kann nur eine Grafik als Hintergrundbild
festgelegt werden.

B) "Augenlider" ist ein Beispiel fir eine Eigenschaft, die fir die
Cartoonfiguren festgelegt werden kann.

C) Ermdglicht das Aktivieren/Deaktivieren der Sichtbarkeit der Augenlider
der ausgewahlten Grafik. Andere Beispiele flir diese Art von
Eigenschaften sind Armpositionen oder Frisuren.

D) Erméglicht die Anderung der Farbe bestimmter Teile der Grafik (Hemd).

Je nach Betriebssystem und Browser ist eine Pipettenfunktion verfligbar.
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11. Arbeitsbereich

Hier konnen Grafiken erstellt werden.

VIl. Was ist sonst noch wichtig fiir die Arbeit mit dem DIVER-Tool?

Wichtige Tipps fiir den grundlegenden Gebrauch:

e DIVER funktioniert am besten mit den Browsern Chrome, Edge und Safari.

o Speichern Sie Folien haufig, wenn Sie Anderungen vornehmen - dies hilft,
Probleme zu vermeiden, da DIVER eine browserbasierte Software ist.

o DIVER hért nicht auf zu laden? Da DIVER eine browserbasierte Software
ist, kann dies von Zeit zu Zeit vorkommen, z.B. bei Problemen mit der
Internetverbindung. Dricken Sie in diesem Fall die Aktualisierung-
Schaltflache |hres Browsers. Sollte das Problem dadurch nicht gelost
werden, Uberprifen Sie bitte lhre Internetverbindung.

e Sie konnen die Eigenschaften einer Grafik nicht bearbeiten? Wenn sich
Ihre Grafik in einer Gruppe befindet, missen Sie die Gruppe auflésen und
die Grafik einzeln auswahlen, um ihre Eigenschaften bearbeiten zu kénnen.
AuBerdem haben einige Grafiken Uiberhaupt keine Eigenschaften. Vor allem

in der Kategorie "Materialien".

Erweiterte Tipps fiir Expertennutzer:

¢ Verwendung der "Globalen Pre-Sets": In der Kategorie "Globale Pre-Sets"
finden Sie mehrere Pre-Sets mit Szenarien, die haufig in Klassenzimmern
vorkommen. Sie konnen diese Pre-Sets als Ausgangspunkt flr die
Entwicklung lhrer individuellen Cartoon-Folien verwenden. Wenn Sie Uber
die erforderlichen Rechte verfligen, konnen Sie personliche Pre-Sets (siehe
unten) als globale Pre-Sets definieren, die fiir alle Benutzer Ihrer Moodle-

Plattform verfligbar sind.
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e Verwendung der Pre-Set-Schaltflache: Die Pre-Set-Schaltflache bietet
eine sehr flexible Zwischenablagefunktion. Wenn Sie den Pre-Set-Button
driicken, erscheinen alle grafischen Elemente einer Folie als (personliche)
Pre-Set in der Objektbibliothek. Sie kbnnen diese gespeicherten Elemente
in alle lhre Folien einfliigen. Da Sie |hre Pre-Sets in allen Ihren DIVER-
Cartoons verwenden kdénnen, ermdglicht dies auch das Kopieren von Folien
von einem Cartoon in einen anderen.

¢ Verwenden Sie die Upload-Funktion: Bendtigen Sie zusatzliche grafische
Elemente? Mit der Upload-Funktion kdnnen Sie weitere grafische Elemente
in den Formaten .png und .jpg einfigen. Wir empfehlen die Verwendung des
.png-Formats, da es transparente Hintergrlinde unterstitzt. Sie konnen die
Upload-Funktion auch nutzen, um Formeln oder Texte hochzuladen, die Sie
in einem anderen Programm erstellt haben. Dazu miissen Sie den Text oder
die Formel im Format .png mit einem transparenten Hintergrund speichern.

¢ Verwendung von Experteneinstellungen: Die Experteneinstellungen
bieten einige spezielle Funktionen, die eine hohe Flexibilitat bei der
Umsetzung von Unterrichtssituationen ermaoglichen. Zum Beispiel konnen
Sie die grafischen Elemente dieser Kategorie verwenden, um einen Arm in
einem bestimmten Winkel einzusetzen (z.B. Lehrkraft zeigt auf etwas), was
mit den Standardeigenschaften nicht moglich ist.

e Erstellen von "Schattenvignetten": Manche Kontexte erfordern eine
besondere Sensibilitdt in Bezug auf Diversitat oder die Notwendigkeit,
individuelle Eigenschaften der dargestellten Charaktere auszublenden. Zu
diesem Zweck kdnnen sogenannte Schattenfiguren eine Losung sein. Um
eine Schattenfigur zu erstellen, setzen Sie alle Farben der
Zeichentrickfiguren, einschlieBlich der Umrisse, auf ein und denselben
Grauton, und blenden Sie alle Elemente aus, die mit dem Gesichtsausdruck

zusammenhangen (siehe Beispiel auf der nachsten Seite).
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VIlIl. Wo kann ich mehr iiber DIVER und Cartoon-Vignetten lesen?
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opus.phlb.de/frontdoor/index/index/docld/545

Friesen, M. & Kuntze, S. (2018). Competence assessment with representations of
practice in text, comic and video format. In S. Kuntze & O. Buchbinder (Eds.),
Mathematics teachers engaging with representations of practice (pp. 113-130). Cham:
Springer.
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reflection on mathematics classroom situations: The Erasmus+ coreflect@maths
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IX. Kontakt zu DIVER
E-Mail: coreflect@ph-ludwigsburg.de
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